
v 

Yonnir 5     +2 
3     
 5      

6     - 2 
6     +2 
2 

Druide Oroc 

« Les Dieux ont façonné ce monde, 
qui sommes-nous pour le changer ? »  

Compétences 

Cimeterre  +3 
Esquive  +3 

 
 
 
 
 
 
 

Sprint +3 
Saut  +1 

Natation +1 
 
 
 
 

Résistance (magie) +2 
Résistance (poison) +2 

Magie druidique  +3 
 
 
 
 

Conn. (Faune)  +2 
Conn. (Histoire)  +2 
Conn. (objets mag.)  +1 
Conn. (créat. mag.)  +2 

Fouille  +2 
Pistage  +3 

Intimidation  +2 
Sang-froid  -3 

 
 
 
 
 

physique mentale 

Cimeterre Oroc x2 1D6 
Deux sabres confectionnés dans le village 
natale de Yonnir. Ce sont des armes 
simples, mais efficaces. 

Armure de peaux D+2 / A+1 
Une armure confectionnée à partir de 
plusieurs peaux de bêtes cousues. 
Adaptables aux climats de Feldrin. 

  
 

Convoquer les éléments 3 
Permet de convoquer un élément naturel, 
feu, foudre, eau... L’effet est puissant, mais 
il faut le temps qu’il se créé naturellement. 

Soins accélérés 2 
Accélère la guérison naturelle, elle passe de 
1 pv par heure à 1D6 par heure. +1 point 
de magie par heure désirée. 

Convocation d’animal 1 3 
Appel un animal à l’aide. L’animal n’est 
pas précisément choisi par le druide. Il 
faut que l’animal puisse venir physiquement. 

  
 

  
 

  
 

10 16 15 1 

7 
3 
5 
4 
8 
2 


