
v 

Radek 6      
6     +1
 4      

5      
2      
3     +1 

Voleur Humain 

« Certains volent pour vivre, moi 
je vis pour voler. »  

Compétences 

Dague  +1 
Epée courte  +4 

Arbalète de poing  +1 
 
 
 

Escamotage +1 
Crochetage +1 
Discrétion +4 

Sprint +2 
Saut  +2 

Natation +1 
Acrobaties +1 

Endurance +1 
Escalade +1 
Equilibre +2 

 
Résistance (poison) +1 

 
 
 
 
 
 
 

Conn. (Pègre)  +1 
Conn. (Poison)  +1 

Estimer  +1 
Désamorcer/sab.  +1 

Contrefaçon  +1 
Perception  +1 

Psychologie  +1 
Bluff  +2 

Déguisement  +2 
 
 

physique mentale 

Epée courte 1D6 
Une épée droite en acier de 60cm. 
Inflige des dégâts légers mais est 
facilement dissimulable. 

Arbalète de poing 1D6 
Petite arbalète équipée d’une poignée pour 
s’en servir d’une seule main. Plus pratique 
mais également moins puissant. 

Armure de cuir D+1 / A+1 
Une armure composée de plusieurs pièces 
de cuir noir superposés finement cousus. 
Elle entrave peu les mouvements. 

 Attaque sournoise 2  
Si un ennemi est pris par surprise ou ne 
peut se défendre, une attaque portée infligera 
2D6 points de dégâts supplémentaires. 
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