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                Mage humain 

« Si vous voulez connaître les secrets d’un 

Empire, cherchez dans son ombre. »  

Compétences 

Bâton  +1 
 
 
 
 
 
 
 
 

Esquive  +3 
Discrétion  +1 

Sprint  +1 
Saut  +1 

 
 
 

Résistance (magie) +4 

 Résistance (douleur) +2 

Nécromancie  +5 
Art de la Magie  +1 

 
 
 
 
 
 

Conn. (Mystère)  +1 

Apprentissage  +3 
Concentration.  +3 
Déguisement  +2 

Baratin  +2 
 
 
 
 
 

physique mentale 

Bâton 1D6 
Un simple et solide bâton en bois. 

Mémoire eidétique  
Myrath a une mémoire exceptionnelle, il 
lui suffit d’apercevoir quelque chose pour s’en 
souvenir toute sa vie. 

Communication avec les morts  
Myrath peut communiquer avec les morts 
simplement en posant la main sur leur front. 
Il ressent également certaines sensations. 

Absorption de vitalité 3 
Absorbe l’énergie de la cible. Elle permets 
au mage de regagner une partie de cette 
énergie en vie et magie. 

Boule de feu nécrotique 2 
Génère et envoi une boule de feu noire. 
Elle ne génère pas de chaleur mais 
consumme la cible comme des flammes. 

Aura de terreur 4 
Aux yeux des personnes alentour, le mage 
se revêt de flammes noires et prend une 
apparence démoniaque. 
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