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Drake des glaces 

« L’Histoire doit avoir un futur à 
nous révéler, je le trouverai. »  

Compétences 

Epée longue  +2 
Pugilat  +3 

 
 
 
 
 
 

Vol aérien  +1 

Saut  +2 
Equilibre  +2 
Acrobaties +1 

Endurance  +3 
Guérison  +2 

 
 
 

Résistance (poison) +1 

 
 
 
 
 
 
 

Conn. (Musique)  +1 
Conn. (Histoire)  +1 

Psychologie  +3 
Perception audio  +2 

Intimidation  +3 
Eloquence  +3 

Charme  +1 
 
 
 
 

physique mentale 

Epée longue 1D8 
 

Ecailles de drake D+0 / A+2 
Les écailles des Drakes sont solides, mais 
leurs capacités à se métamorphoser fait qu’il 
s’agit en général de leur seule défense. 

  
 

Création de glace 1 * 
Meliodas génère de la glace et lui donne 
une forme non complexe. Plus la création 
est grande, plus elle consommera de magie. 

Métamorphose 1 
Permet à Meliodas de passer de sa 
forme humaine à sa forme draconnique. 

Armure de glace 2 
Couvre le corps de Méliodas de glace lui 
permettant d’absorber plus de dégâts. Elle 
lui confère un bonus de D+3 / A+2 
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